
Conseil 343/365 : comment empêcher une
pièce adverse de jouer

La partie Marc Narciso Dublan - Marc Pozanco Romasanta, Sabadell 2011,

nous montre un exemple de coup destiné à empêcher une pièce adverse de

jouer :
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Diag. 1 - Trait aux Blancs

31.b6 Les Blancs poussent le pion candidat. 31.a6 permet 31...Bb6 et

les Blancs ont du mal à progresser. 31...aXb6 32.Rb5 ! ! 32.a6 tout de

suite permet 32...b5 et les Noirs contrôlent la case a7. Le coup joué dans la

partie bloque le pion noir en b6 et empêche le Fou c5 de contrôler cette case.

Les Noirs abandonnent.

Le conseil du jour : bloquer une pièce de l'adversaire est parfois le meilleur

coup !
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